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Este e-book registra todo o
processo de realiza¢do do
projeto Casa Fora de Casa -
Taticas Urbanas / Edicdo 1 -
Viva Setor Sul, realizado entre
os meses de Julho e Setembro de
2016 nas areas verdes do Setor
Sul, bairro central da cidade de
Goiania (GO), no Brasil.

Nesta publicacao, o leitor

vai encontrar: as defini¢des
conceituais do projeto (o que
é, como e por que foi feito

e os conceitos norteadores),
a descricdo das atividades
programadas (programa das
oficinas e roteiro de dindmicas
utilizadas nos eventos), o
encadeamento das agdes
desenvolvidas, os produtos
resultantes dessas ac¢des
(levantamentos, idealizacoes,
intervengdes urbanas

realizadas), o passo-a-passo
de como fazer alguns desses
produtos, as ferramentas
utilizadas, ponderagdes sobre
possiveis desdobramentos do
projeto, além das referéncias
tedricas, exemplos que nos
inspiram e a ficha técnica
completa da equipe que
tornou possivel a realizagao
desse projeto.

Esperamos que, ao compartilhar
essa experiéncia, possamos
contribuir para o fortalecimento
de uma massa critica
interessada na producéo
horizontal e afetiva de espacos
publicos mais generosos com as
pessoas e, quem sabe, inspirar
novas iniciativas em outras
localidades.

Vem com a gente?



Ja décadas atras, a arquiteta
Lina Bo Bardi esclarece a
urgéncia como o ‘nao poder
esperar mais’. Referia-se as
formas precarias de viver em
nossas cidades, a caréncia de
qualidade espacial relacionada
a um modelo de urbanismo
universal - frequentemente
distante das questdes reais,

da escala do homem, e em
detrimento da experimentacao
técnica conectada aos
individuos. Aquele ‘nao

poder esperar mais’ também
se traduz no fazer coletivo,
elaborando respostas praticas
a questdes cotidianas. Ha algo
fascinante no fazer relacionado
ao estar, ao contato direto e
prolongado com o lugar e suas
experiéncias: nos reconecta
com o lugar, sugere outras
formas de atuacdo, de aplicagdo
e teste de instrumentos de
desenho, manutencéo e
gerenciamento urbano. Estas
formas s3o capazes de rever

e somar conhecimento a um

urbanismo que tem de agir

em escala, ao pensar o espaco
banal, conectado em redes
(virtuais e reais). Aquele ‘nao
poder esperar mais’ verificado
na autoconstrucdo de grandes
porgdes de nossas cidades - a
notar, ricas e pobres - insurge
ndo apenas como um mote
para a atuagédo direta: conclama
novas urgéncias e novos atores
a enfrentar novas questdes
através de um fazer coletivo,
naturalmente politico e
transformador.

Marcos L. Rosa, arquiteto e planejador
urbanista (FAU USP) com Doutourado em
Planejamento Regional e Design Urbano
pela Technical University of Munich
(TUM). Curador-chefe de urbanxchanger,
atualmente é Diretor de Contetido da
Bienal de Arquitetura de Séo Paulo.



Liza Maria Souza de Andrade, arquiteta
e urbanista, doutora em desenho urbano
sensivel a dgua. Professora na UnB,

onde coordena o Escritério Modelo da
FAU/UnB - EMAU/CASAS e o grupo de
extensdo ‘Periférico: trabalhos emergentes’

Enquanto o mundo caminha
para uma crise de humanidade
e para a sua propria
autodestruicdo ecoldgica,
agdes humanas emergentes
despertam para a solidariedade
e resisténcia politica nas
cidades. Ocupar os lugares
hoje é sindnimo de luta contra
a Opressao e a segregacao
socioespacial, buscando

a ressignificagdo desses
ambientes urbanos por meio da
participagdo social na defini¢ao
da gestdo e apropriacdo dos
espagos publicos. O projeto
Casa Fora de Casa, iniciado

no Setor Sul de Goidnia, é um
projeto de taticas urbanas,

que nos emociona ao tratar os
espacos publicos com afeto,
como uma extensao de nossas
casas, lembrando o modo de
vida das cidades do interior

na metrépole, utilizando-se de
diversas linguagens artisticas
para promover o envolvimento
da comunidade na apropriacéo
das areas verdes da regido.



Fazer a cidade e viver com o
que ela nos da é uma atitude
rara e merece ser valorizada
quando surge. Juntar-se a um
grupo que se dispde a pensar,
planejar e agir em conjunto para
colaborar e com principios de
sustentabilidade verdadeiros
deve ser modelo, para ndo dizer
diretriz obrigatéria quando se
propde responder aos desafios
que a convivéncia urbana nos
apresenta.

E e serd sempre um prazer
ser camplice deste grupo
neste projeto incrivel que esta
transformando nossa visdo de
planejamento.

Maria Ester de Souza, arquiteta e
urbanista, mestre em Geografia, professora
na PUC/GO e vice presidente do CAU/GO.

Entendo o trabalho na
Sobreurbana como uma

iniciativa que tem, em seu
DNA, um posicionamento
politico explicito, uma atitude
inquestionavel em favor do
direito a Cidade. A partir de
atividades formativas, de
mobilizagdo comunitaria e

de agdo criativa, este coletivo
vai envolvendo a gente que
vive em ambiente urbano e
que, embrutecidos pela rotina,
muitas vezes aceitamos a perda
da qualidade de vida enquanto
natural. Mas movimentos como
este nos fazem lembrar que
Goiania é nossa! E isso muda
tudo. Obrigada.

Larissa Mundim, jornalista, escritora e
diretora da Nega Lilu Editora.



Décio Coutinho, gestor cultural e analista
do SEBRAE.

O projeto Casa Fora de Casa

é uma pratica extraordinaria
que repensa o espaco publico,
reflexdo essa geralmente
restrita as discussdes tedricas

e as reclamacdes cidadas

nos jornais. Mostrou ser

uma poderosa ferramenta de
comunicac¢do que, pela vibrante
transformacdo de realidades,
prova que podemos e devemos
construir colaborativamente

os ambientes publicos que
desejamos. Mais do que um
movimento de resisténcia pela
cidade que nés queremos, é
também um processo vigoroso
de engajamento, inclusdo e
educacdo pela arte e cultura,
pelas pessoas, uma verdadeira
celebracdo. Catalisa a economia
criativa local e a diversidade,
ocupa e transborda o cotidiano
das vizinhancas. Com isso,
supera as nossas fronteiras
cognitivas, instigando assim
novas percepcdes e atitudes que
hoje reverberam positivamente
em Goiania.
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Casa Fora de Casa — Taticas
Urbanas é um projeto de
urbanismo tatico (entendido
como praticas urbanas criativas)
que recorreu a um conjunto

de linguagens artisticas como
meio para construir uma
identidade coletiva e estimular
a apropriagdo dos espagos
publicos da cidade. Nesta
primeira edigdo, tivemos como
lugar de experimentacdo as
areas verdes do Setor Sul, em
Goiania (GO).

Foram realizadas diversas
atividades em 4 pontos de area
verde do bairro, com o objetivo
de estimular o imaginario das
pessoas quanto ao tipo de
espaco publico que elas querem,
convidando-as para a agdo,
num reposicionamento cidadao
e afetivo. Nestes encontros
buscou-se construir uma visdo
coletiva do futuro do Setor Sul

e as ideias mais factiveis foram
testadas através da realizacdo de
diversas intervengées urbanas.







Cuidar da cidade como se fosse
(porque ela é) a nossa casa e ter
um olhar e um posicionamento
consciente sobre os espagos
publicos da cidade que
habitamos: essa é a chave para
termos ambientes urbanos mais
seguros e apraziveis.

O projeto Casa Fora de

Casa - Taticas Urbanas

buscou inverter a situacdo de
abandono das areas publicas
em que interveio, trazendo a
populagdo para essa discussao
e colocando-a como agente
central e protagonista da
mudanca por eles desejada para
o bairro. Pretendeu-se promover
um urbanismo colaborativo que
desenvolvesse um olhar critico
do cidad&o sobre os espagos
publicos e uma atitude proativa
e criativa de ocupagdo do
territério e experimentagdo das
melhores solucdes.



Para envolver as pessoas
nesse processo de ocupagao
das areas verdes do Setor Sul,
foram definidos quatro pontos
para atuagao do projeto,

de modo a abranger toda a
diversidade do bairro:

1. Praca Wilson Valente Chaves
(Av. Cora Coralina)

2. Praca do Martim Cereré
(Travessa Bezerra de Menezes
com Rua 104-G)

3. Bacido das Artes
(Viela 115 ¢/ Viela 120)

4. Praca Espaco Cultural
Professor Augusto da Paixdo
Fleury Curado (Rua 132-C)

Ainda do inicio das atividades
nas areas, foram realizadas
pesquisas de observagdo de
uso para verificar como esses
espagos publicos sdo ocupados
hoje, quem s3o as pessoas

que os utilizam e para fazer o
que. Também foi lancada uma
enquete on line para colher as
impressdes das pessoas sobre
os espagos publicos de Goidnia

e as areas verdes do Setor Sul.
Os formulario utilizados estao
disponiveis nos Anexos.

Estratégia de Comunicacio

Para a comunicacao e
divulgagdo das agdes do projeto,
foram utilizadas estratégias
convencionais - assessoria

de imprensa, midia impressa,
digital, redes sociais - e também
estratégias para marcar
presenca no espago fisico das
areas de intervencdes.

Utilizamos lambe-lambes na
paisagem urbana, fizemos

a instalagdo de painéis tipo
quadro negro com giz para

as pessoas interagirem com
suas opinibes sobre o que

é bom e ruim no espago, e
uma Equipe de Mobiliza¢do
Comunitaria abordou, porta
a porta, toda a vizinhanca das
areas, informando-a sobre

o projeto, chamando-a a
participar das agdes, mapeando
os stakeholders e ja mediando
alguns possiveis conflitos

(o formulario utilizado esta
disponivel nos Anexos).

Além disso, foram produzidos,
ao longo do projeto, registros



graficos como ata dos encontros
e serigrafia de estampas

de camisetas com motivos

que remetiam ao projeto e a
memboria do bairro.




Cada uma das areas de
intervencao recebeu a seguinte
sequéncia de encontros:

A. Encontro de desenho —
Sketchcrawl: pratica de desenho
de observacdo ao ar livre

B. Encontro 1 — Reconhecer e
Criar: oficinas de placemaking
para o levantamento de
problemas e potencialidades da
area e ideacdo de propostas

de intervencdes

C. Mutirdo de limpeza

D. Encontro 2 — Fazer e
Brindar: oficinas artisticas (arte
urbana com papel, arte urbana
com tecido, marcenaria para
mobiliario urbano temporario,
musica a partir de instrumentos
construidos com material
reciclado, rotas e sinalizacao,

e outras) para a realizagdo de
intervencoes, testando ideias
levantadas no encontro anterior e
uma jam session de danga e
musica para a celebragdo do

trabalho realizado

E. Encontro 3 — Apreciar:
avaliacdo das intervencgdes
produzidas, ajustes finais,
desfrute do novo ambiente.

No encerramento do projeto,
foi realizado o Bananada nas
Casas — Edicdo Casa Fora

de Casa, com shows, djs,
inauguracgdo de painel coletivo
de arte urbana e exposigdo da
Deriva Fotografica do Bem na
Praca Wilson Valente Chaves.

Além das atividades que
aconteceram nas areas verdes,
foram realizadas as seguintes
atividades paralelas no
Coletivo Centopeia:

1. Oficina de Educacdo
Patrimonial (2 turmas)

2. Oficina de Serigrafia
(2 turmas)

3. Oficina de Video de Bolso
(1 turma)

Como atividades extras, ainda
foram realizados:

« Passeio de bicicleta por um
roteiro criado nas oficinas

de Mapeamento de Rotas e
Sinalizagdo, explorando as areas
verdes do Setor Sul

e Cinema na Calcada: edicdo
extra do projeto da Panaceia



Filmes, com a exibicdo de curtas
na Praca Wilson Valente Chaves

e Ambientac¢do Casa Fora de
Casa no Picnik Goiania, no
Jardim Botanico.
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MAS QUAIS O3
CONCEITOS
NORTEADORES?

Urbanismo Tatico é um
conceito recente que trata a
construcdo da cidade a partir do
cotidiano das pessoas e de suas
praticas coletivas e criativas,
minimizando as omissées e
erros do planejamento urbano
convencional. Taticas (cidad3dos
aproveitando oportunidades

e brechas do sistema) no
sentido inverso da estratégia
(planejamento de longo prazo

imposto por gestores e técnicos).

O Urbanismo Tatico retine
mundo afora um grande
numero das chamadas ‘praticas
urbanas criativas’ cujas
principais caracteristicas sdo:
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e atuacdo voluntaria de cidadaos
engajados na transformacado da
realidade urbana em que vivem;
* adocgdo de taticas rapidas,
baratas e faceis para promover
essa transformacao;

e disponibilizacdo do processo e
resultados em cédigo aberto de
modo a permitir sua replicagdo
em qualquer lugar do planeta;

* especulacdo e descoberta de
novos arranjos sociais e de
gestdo de espacos publicos;

* adogdo de critérios locais,
intimamente ligados a realidade
social, ambiental e econémica
do lugar;

e transformacdo urbana a

partir dos anseios e atitudes da
comunidade.

O Casa Fora de Casa é um
projeto de urbanismo tatico
porque busca, através de
solugdes criativas e de um
processo participativo atuar
sobre os espagos publicos

da cidade, historicamente
precarizados, para incentivar
a populacdo a sentir-se
responsavel por eles.



Placemaking é uma atitude de
projeto e gestdo urbana que
propde a construcdo de lugares
que estimulem um maior
sentido de pertencimento e
promovam maior interacao
entre as pessoas, ao invés de
simples espacos fisicos. Para
isso, busca inserir a comunidade
no centro do processo, observar
0S US0s, OUVir as pessoas que
vivem, trabalham e frequentam
o local e, com isso, construir
uma visao comum que
possibilite a implementacdo

de mudancas rapidas com
beneficios imediatos para a
populacdo.

Para difundir essa pratica, foi
criada em Nova Iorque a ONG
Project for Public Spaces (PPS -
pps.org), formada por alguns dos
mais importantes urbanistas e
ativistas urbanos do mundo. Ao
longo de sua atuacgdo, o PPS tem
desenvolvido e disponibilizado
diversas ferramentas de
placemaking, das quais algumas
fazem parte da metodologia do
Casa Fora de Casa.

Design Thinking é uma
abordagem que se apoia em 3
pilares: a empatia, a colaboragdo
e a experimentacdo. Esta
abordagem nasce a partir do
conceito de Human Centered
Design, ou seja, o design focado
no usuario. Desta forma, o
design passa a enxergar o
usuario como o foco de todo
projeto, para que os resultados
sejam mais relevantes e fagam
mais sentido no dia a dia das
pessoas.

O Design Thinking tem 4 etapas
distintas que formam o que é
chamado de Double-Diamond.
As etapas sdo: descoberta,
definicdo, desenvolvimento e
entrega. Descoberta e defini¢do
fazem parte do momento de
insights (levantamento de
informacdes relevantes ao
projeto). Desenvolvimento e
entrega ja se encontram na fase
de prototipagem (aplicacdo das
ideias criadas).
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https: /youtu.be/j1R1LijZbyA

https:/youtu.be/eok-RHWgJeY
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Praca1

Localizada préximo ao coragdo
da cidade, a Praca Civica, esta
area possui pouca residéncia em
seu entorno imediato, composto
basicamente por servigos
(restaurante, sindicatos, centro
cultural...). No ano de 2000 o
que era uma area verde interna
a uma quadra foi dividida em
duas pragas para a construgdo
da Av. Cora Coralina. Das quatro
areas do projeto é a que recebe
a maior circulagdo de pessoas e
de automoveis.



—
-
- gy

— -
-
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https://youtu.be/OHWFSHMruco
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https:/youtu.be/ZjttFpoYfYU

https:/youtu.be/0ZNvEbZAGGU

26







https://youtu.be/OMosk M8ENp6c






















Sketchcrawl é um encontro de
desenho para reunir pessoas
que gostam de desenhar e
praticar desenho de observacdo
em espacos publicos. Os
participantes escolhem o

que estiver ao seu redor para
desenhar.

O mais importante na acdo é

o compartilhamento de ideias
e experiéncias, mas também
avivéncia da cidade. O ato de
desenhar implica em observar
e reparar em detalhes que
normalmente nos passam
despercebidos. Requer também
gastar tempo no espacgo, habita-
lo, sentir na pele as boas e mas
condigdes, o frio ou o calor, o
conforto e a inseguranca.

Por essa razio, o sketchcrawl
foi sempre a primeira atividade
realizada em cada uma das
quatros pracas do projeto.

Professora de desenho: Eliana Tiné
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O Mutirdo de Limpeza é a
atividade de preparacdo para
as intervencdes realizadas na
etapa seguinte.

O objetivo do mutirdo foi levar
as pessoas para limparem a
area, num trabalho coletivo

de grande importéncia para

a conscientizacdo sobre a
producao de lixo.










FAZER: OFICINAS




MOBILIRIO
URBANO
TEMPORARIO

A oficina de Mobiliario Urbano
Temporario decorreu nas
quatro pracas do projeto. As
propostas criadas para cada
uma das oficinas resultaram
das demandas levantadas nos
encontros 1, realizados em
cada uma das pracas, com
participagdo da comunidade.

Formadora: Fernanda Tosta
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Banco Tangram

Na Praga 1, a proposta foi
construir um banco em formato
de ilha com alturas diferentes,
oferecendo descanso para
idosos, brincadeiras para as
criancas e um local de encontro
para os jovens. A inspiragao

de seus médulos surgiu do

jogo Tangram, que tem formas
geométricas que podem

ser colocadas em posi¢des
diferentes.

*Nivel complexidade de
trabalho: Médio

Projeto com angulos de 45°.

Para construi-lo vocé vai
precisar de ajuda de mais uma
pessoa durante a montagem ou
trabalhar em local adequado
com bancada de marcenaria com
grampos e sargentos de fixagdo.

48

Materiais: Pinus aparelhado
caibro 19,5cm x 300cm x 2,2cm
espessura, parafusos philips.

Acabamentos: Verniz polistein
cor natural Sayerlack, tinta
esmalte sintético cor cereja,
agua raz para limpeza.

Equipamentos utilizados:

o Ferramentas: Medicdo -
régua metalica 40cm, trena,
esquadro com marcacgao
a 45°; Fixacdo - furadeira,
parafusadeira, sargento;
Corte - tico tico ou serrote.
Acabamento - lixadeira,
trinchas, pincéis e panos
limpos. Instalacdo - pa,
enxada, carrinho de mao.

e EPIs: Oculos, méscara
para névoas poeira e gases,
luvas para aplicacdo do
acabamento.



Desenhos técnicos:
www.casaforade.casa,/download




Tutorial de Montagem:

Passo 1: Marcacdo das pecas
nas medidas de acordo

com o projeto. Estruturas e
fechamento. Obs. N&o cortar as
tabuas do assento, elas vao ser
cortadas por ultimo de acordo
com as medidas finais.

Passo 2: Montagem do quadro
da estrutura do assento,
comecar pelas medidas com
angulos retos até chegar na
parte com angulacdo em 45°.
Usar esquadro com angulo de
45° como gabarito. Em seguida
fixacdo das travas horizontais e
verticais, instalacdo do quadro
da estrutura da parte de baixo.

50

Passo 3: Fixacdo das tabuas de
fechamento, espagadas com no
minimo 1,5cm entre pecas para
dilatacdo da madeira.

Passo 4: Fixacdo do assento
e ajuste de acordo com as
medidas finais.

Passo 5: Acabamento,
arredondar as bordas com
lixadeira e pintura de acordo
com as instrucdes da lata do
produto adquirido.
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Arquibancada

Na Praca 2, escolhemos
construir uma arquibancada
que acomodasse os varios
jovens que frequentam o
local, permitindo a interagdo
entre eles e sugerindo uma
formacao de torcida. A criacdo
de um ambiente adequado
para esta interagdo muda o
olhar do pedestre e também
sua relagdo com a ocupacgdo
que 0 jovem exerce na praga,
gerando mais respeito pela
legitimidade do uso.

*Nivel de complexidade de
trabalho: Médio

Projeto com angulos de

45°. Para construi-lo vocé

vai precisar de ajuda de

mais uma pessoa durante a
montagem ou trabalhar em
local adequado com bancada
de marcenaria com grampos e
sargentos de fixac3o.

Materiais: Pinus aparelhado
caibro 19,5cm x 300cm x 2,2cm
espessura, parafusos philips

Acabamentos: Tinta esmalte
sintético cor cereja, agua raz
para limpeza.



Equipamentos utilizados:

o Ferramentas: Medicdo
- régua metalica 40cm,
trena, esquadro. Fixagdo -
furadeira, parafusadeira,
sargento. Corte - tico tico
ou serrote. Acabamento -
lixadeira, trinchas, pincéis
e panos limpos. Instalagdo -
pa, enxada, carrinho de mdo.

e EPIs: Oculos, mascara
para névoas poeira e gases,
luvas para aplicagdo do
acabamento.

Desenhos técnicos:
www.casaforade.casa,/download




Tutorial de Montagem:

Passo 1: Marcacdo das pecas de
madeira nas medidas do projeto.
Estruturas, pés e assentos.

Passo 2: Montagem do quadro
da estrutura dos assentos. A
fixacdo das tdbuas do assento
devem ser espacadas com no
minimo 1,5cm entre pecas para
dilatagdo da madeira.

Passo 3: Instalar os pés e em
seguida fixacdo das travas
paralelas que unem os dois
assentos e servem de apoio
para os pés para as pessoas
que sentam na altura superior
da arquibancada.
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Passo 4: Em seguida instalagdo
das travas a 45° nos cantos para
reforcar toda a estrutura.

Passo 5: Acabamento,
arredondar as bordas com
lixadeira e pintura de acordo
com as instrucdes da lata do
produto adquirido.






Totens de Sinalizacdo

Na Praca 3, identificamos
que o Bacido possui 5
entradas distintas e ndo havia
nenhuma sinalizacdo que
indicasse o acesso. Nossa
proposta foi criar totens de
sinalizacdo. Foi sugerido que
aproveitassemos a area de
exposicdo das placas também
como suporte para outras
utilidades, como divulgacdo
de eventos do bairro, mesa
de apoio e até uma casa de
passarinho.

*Nivel complexidade de
trabalho: Facil

Vocé vai precisar de ajuda
de mais uma pessoa durante
a instalacao dos totens nos
buracos.

Materiais: Pinus aparelhado
caibro 19,5cm x 300cm x 2,2cm
espessura, parafusos philips.

Acabamentos: Tinta esmalte
sintético cor amarela, dgua raz

para limpeza.

56

Equipamentos utilizados:

o Ferramentas: Medicdo
- régua metalica 40cm,
trena, esquadro. Fixacao -
furadeira, parafusadeira,
sargento. Corte - tico tico
ou serrote. Acabamento -
lixadeira, trinchas, pincéis
e panos limpos. Instalacao -
pa, enxada, carrinho de mdo.

e EPIs: Oculos, mascara
para névoas poeira e gases,
luvas para aplicagdo do
acabamento.



Desenhos técnicos:
www.casaforade.casa/download




.%a a rf

Vaga a sua cidade e destrusea

Tutorial de Montagem:

Passo 1: Marcacdo das pecas de
madeira e corte nas medidas de
acordo com o projeto.

Passo 2: Montagem das colunas
que sdo as estruturas das placas.
Lembrar de fazer fechamen-

to para as colunas, evitando o
acumulo de dgua dentro delas.

Passo 3: Construcdo dos
painéis para anuncio, casa de
passarinho e mesa de apoio
de acordo com os desenhos
esquematicos.

Passo 4: Acabamento, pintura
de acordo com as instrucgdes da
lata do produto adquirido.

Passo 5: Instalacdo das placas
com a sinalizac¢do ja seca e dos
acessoérios nas alturas indicadas.






Mesa Piquenique

Por conta da auséncia de
espacgos adequados para uso
coletivo e familiar da Praga
4, surgiu a ideia de uma mesa
de piquenique. Com a sombra
de uma das varias arvores

do local, criamos um local
propicio para o descanso

e que incentiva o convivio
coletivo.

Nivel complexidade de
trabalho: Médio

Projeto com dngulos de

45°. Para construi-lo vocé

vai precisar de ajuda de

mais uma pessoa durante a
montagem ou trabalhar em
local adequado com bancada
de marcenaria com grampos e
sargentos de fixagado.

Materiais: Pinus aparelhado
caibro 19,5cm x 300cm x 2,2cm
espessura, parafusos philips.

Acabamentos: Tinta esmalte
sintético cor cereja, agua raz
para limpeza.
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Equipamentos utilizados:

e Medigdo - régua metalica
4ocm, trena, esquadro.
Fixacdo - furadeira,
parafusadeira, sargento.
Corte - tico tico ou serrote.
Acabamento - lixadeira,
trinchas, pincéis e panos
limpos. Instalacdo - pa,
enxada, carrinho de mao.

e EPIs: Oculos, mascara
para névoas poeira e gases,
luvas para aplicacdo do
acabamento.



Desenhos técnicos:

www.casaforade.casa/download

T OF




Tutorial de Montagem:

Passo 1: Marcacdo das pecas

de madeira nas medidas do
projeto. Tampo, estruturas, pés e
assentos.

Passo 2: Montagem do quadro
da estrutura dos assentos. A
fixacdo das tdbuas do assento
devem ser espacadas com no
minimo 1,5cm entre pecas para
dilatagdo da madeira.

Passo 3: Montagem do tampo,
construcdo da estrutura que une
as tabuas que formam o tampo.
Instalar os pés e em seguida
fixacdo das travas paralelas que
unem os dois assentos e servem
de apoio para os pés.
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Passo 4: Em seguida instalacdo
das travas a 45° nos cantos para
reforgar toda a estrutura.

Passo 5: Acabamento,
arredondar as bordas com
lixadeira e pintura de acordo
com as instrugdes da lata do
produto adquirido.






ARTE URBANA
COM PHPEL

A oficina “Arte Urbana com
Papel” propds a experimentacao
do papel na criagdo de texturas,
formas e volumetrias aplicadas
em instalagdes artisticas e a¢des
urbanas. A oficina apresentou
uma pesquisa de instala¢des
artisticas com papel, debatendo
com o0s/as participantes as
possibilidades de intervengdo
na cidade a partir deste material
leve, acessivel e de carater
efémero que é o papel.

Formadora: Laila Loddi
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LUMINARIAS
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Luminarias

Na Praga 1, utilizamos técnicas
de dobradura para a execucéao
de pequenas ctupulas de papel,
que foram posteriormente
suspensas em fios de lampadas,
criando uma cenografia para

o evento. Em cerca de 4 horas
produzimos 30 luminarias.

O processo envolveu ndo
apenas a dobradura, mas
colagem, perfuracao,
acabamentos e colocagao

no local. Participaram da
oficina estudantes de Design
Grafico, Design de Ambientes,
Arquitetura e Urbanismo, além
de artista plastico.
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Kirigami

Na Praca 2, utilizamos a
técnica de kirigami - dobra e
corte - para o desenvolvimento
de dezenas de mandalas de
papel colorido, com formas
geométricas e desenhos
simétricos que foram
concebidos pelos proprios
participantes, em um processo
criativo livre. Posteriormente,
as mandalas foram coladas

em bancos e paredes, criando
um design de superficie nos
assentos dos bancos de cimento
e dialogando com os grafites
existentes nas paredes do local.

K=
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Origami

Ja nas Praga 3 e 4, tivemos
como referéncia principalmente
o trabalho da artista francesa
Mademoiselle Maurice, que
cria grandes imagens a partir
de pequenas pecas de origami.
Utilizamos a técnica do origami
para produzir centenas de

flores e cataventos coloridos,
que foram colados em uma
parede lisa, cinza e disponivel,
criando no negativo a palavra
OCUPA, sugerindo assim a
ocupagao artistica dos espagos
publicos da cidade - como
estes tdo caracteristicos do
Setor Sul que estdo na mira de
processos especulativos.

70






REVESTIR
REROVEITAMENTO
DE TECIDO

Foi ensinada a técnica de
croché basico com cordao de
malha, sendo assim aplicado o
ponto corrente para fazer uma
malha em ponto baixo para
revestir o tronco de uma das
arvores. Cada trecho foi feito
por um membro da oficina
entdo cada retalho tinha suas
peculiaridades mas todos
unidos fizeram uma cobertura
Unica levando mais cor para

a arvore. Além disso, foram
instalados retalhos de malhas
tensionados entre arvores para
proporcionar alguma sombra e
levar mais cor para o local.
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Croché

Foram ensinados: ponto
corrente, ponto baixo e circulo
em espiral. Como o fio de malha
é de espessura maior que os
fios comuns, a dica é usar

uma agulha de metal de n® 6.
Também é possivel usar o dedo
indicador para fazer as lagadas
em ponto corrente. Vale lembrar
que quanto maior a lacada,
mais largo fica o ponto e menos
densa a trama. E importante
lembrar também que por ser

de malha o fio tem uma certa
elasticidade, o que é muito
favoravel para a cobertura de
superficies, ja que a malha
formada devidamente esticada
e presa rende uma area maior.
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AmarragGes para
sombra e bandeirolas

Uma grande dica para fazer
as amarragoes tanto para

as sombras quanto para as
bandeirolas é ndo amarrar

as cordas diretamente no
tecido e nem em furos através
dele. Basta fazer nés nas
pontas ou envolver pequenas
pedrinhas nos cantos e
extremidades para assim criar
relevos, que ndo vao deixar as
amarracoes escaparem. Outra
dica importante é ndo fazer
bandeirolas muito largas, ja que
o peso do tecido pode impedir
que elas fiquem esticadas, e
nem fazer bandeirolas muito
curtas, ja que o vento pode
enrola-las e entdo elas perdem
a forma. Para malhas, é bom
ter cuidado no momento

de amarrar porque a tensdo
também pode prejudicar a
forma. Para tecidos planos, a
dica é tentar aproveitar cortes
em viés, que deshiam menos e
ddo acabamento melhor.
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Reaproveitamento de
papel de parede

Retalhos de papel de parede
podem ndo cobrir a superficie
por completo, mas podem
ajudar na decoracgdo formando
letras ou figuras. E essencial
que sejam colados em uma
superficie lisa, para garantir a
aderéncia e a fixacdo. A dica

é usar o grude, que é atéxico,
como cola. E feito a base d’agua
e polvilho, farinha de trigo ou
amido de milho, com varias
receitas disponiveis online. E
importante ndo passar cola em
excesso para evitar bolhas.

Formadoras: Maiene Horbylon, Milleide
Lopes, Su Martins
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LIXO RITMADO

Usamos o método que
desenvolvemos ao longo

de 12 anos, que consiste

em apresentar e discutir os
materiais que reutilizamos
como instrumentos, as
possibilidades de construgao
e suas origens. Junto com os
participantes, construimos
chocalhos com latinhas

de aluminio. Em seguida
utilizamos as técnicas de
musicalizacdo, que consistem
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em brincadeiras que exploram
as sonoridades do corpo,
seguida do método O Passo,
de Lucas Ciavata. Apos

esse momento passamos

ao contato com oS nossos
instrumentos e a formacdo do
bloco de percussdo. Tocamos
trés ritmos com o grupo:
Marcha, Xote e Ciranda.

Formadores: Igor Zargov, Thiago Verano,
Ricardo Roqueto, Danilo Rosolem



Instrumentos concebidos pelo
grupo Vida Seca no projeto Casa
Fora de Casa:

Catado

Instrumento de percussdo feito
com restos de sucata e madeira. A
madeira (Aroeira) serve de base/
estrutura vertical do instrumento.
Ligada a si, estdo restos de
escapamentos de automéveis,
que servem de campanas. Para
tocar, pegue as baquetas ligadas

a base do instrumento, e bata

nas campanas (escapamentos),
buscando a regido de

melhor sonoridade.

Comprado

Instrumento de percussdo, feito
de aco tubular e cabo de aco
revestido. A trave feita de aco
tubular 3 polegadas, serve de
estrutura, e suspende através
de cabo de aco revestido, 8
campanas tubulares de aco

de 2,5 polegadas. Para tocar
pegue a baqueta com ponta de
borracha com a mao esquerda,
e a baqueta sem borracha

com a mao direita, e bata nas
campanas, buscando a

regido central do tubo de
melhor sonoridade.
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MAPEAMENTO
DE ROTAS E
SINALIZACRO

Essa oficina foi dividida em
duas etapas: mapeamento e
fabricagdo de sinalizagdo. Na
atividade de mapeamento,
discutiu-se as rotas ciclaveis
no Setor Sul. A proposta é
que as rotas sirvam tanto
para pedestres quanto para
ciclistas. Para iniciar o
processo de mapeamento,
identificou-se os arredores
das pracas, falou-se sobre

os usos e dificuldades de
acesso e circulacgdo, sobre

a responsabilidade de cada
um no transito, a qualidade
dos nossos espacos publicos,
memorias e costumes de
geracoes diferentes, falhas da
sinalizacdo existente, etc.

A presenca de moradores e
pessoas que trabalham no
bairro enriqueceu muito o
debate e o reconhecimento dos
espacos e dos trajetos. Fomos
identificando em mapa todas
as pracas do projeto, pensando
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em rotas que as interligassem,
até identificarmos todas as
areas verdes que encontramos
no mapa. Para a fabricacdo de
sinalizagdo, primeiramente
identificamos o que seria
sinalizado e onde as placas
seriam fixadas. Entao,
preparamos alguns discos de
vinil e os instalamos tanto em
postes ja existentes quanto em
postes instalados durante a
oficina, fabricados em eucalipto,
com alturas variaveis, somente
enterrados no piso de grama,
sem uso de concreto. No

final, os participantes foram
convidados a testar e melhorar
a rota em criagao.




Execucdo da placa

Definir, primeiramente, o que
sera sinalizado para quantificar os
vinis. Limpar os vinis, pintar com
tinta PVA branca toda a superficie
(um lado s6), usar uma mascara
para pintar a borda (verdes para
“identificacdo” e vermelhos para
“adverténcia”) com tinta spray.
Para o contetdo da sinalizagdo,
usar mascara (sténcil) com

tinta spray preto ou escrever

com caneta posca. Depois de
finalizado, faga dois furos no
meio da placa, para passar arame
cozido e amarrar no poste.

Formadora: Gabriela Silveira
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Mapa do roteiro para bike
(fruto da oficina de rotas)

*Baixe a versdo ampliada do mapa em:

www.casaforade.casa/download

Formadora: Gabriela Silveira
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AGROFLORESTA

O Sistema Agroflorestal, também
conhecido por Agricultura
Sintrépica, foi desenvolvido

pelo suigo Ernst Gotsch e

é hoje uma das técnicas de
plantio mais viaveis do ponto

de vista ambiental, social

e econdmico. O plantio é

feito de forma sincronizada

com espécies agricultaveis
(hortalicas e frutiferas) e espécies
florestais em alta densidade e
diversidade. Este sistema de
plantio é inspirado na forma
como as florestas se plantam e
desenvolvem.

Em 16 m? foram plantadas
aproximadamente 30 espécies
de plantas. O plantio em alta
densidade e diversidade s6 foi
possivel porque foram utilizadas
espécies de ciclo de vida curto,
médio e longo e que ocupam
todos os estratos de uma
floresta (rasteiro, baixo, médio,
alto e emergente). Assim como
nos cultivos tradicionais, as
Agroflorestas também precisam
de cuidados. Por isso, todo o
trabalho de plantio e manejo
buscou envolver os moradores
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do entorno da praga, eles sdo os
grandes guardides e cuidadores
destes canteiros.

Consequentemente colheram
alimentos frescos e organicos

na porta de casa. Além da
colheita, os moradores tiveram

a oportunidade de observar o
desenvolvimento das plantas, a
cooperacao e a interagao positiva
que existe entre as espécies de
plantas e os animais.

Formadores: Murilo Arantes, Gregor Kux
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STREET ART

A arte de rua representa
liberdade e criatividade, mas
tem também as suas regras,

que ditam o respeito pelo
trabalho dos outros artistas.
Nesta oficina, compartilhou-

se a importancia de respeitar
essa arte e utilizar espacos
onde caiba a expressao

de todos. Normalmente,
reparamos quando as ruas sdo
abandonadas e pouco utilizadas,
mas a ocupacao feita pelos
“escritores de rua” passa muitas
vezes despercebida.

Nesta oficina ndo existiu uma
proposta inicial para a pintura,
que foi realizada de forma
colaborativa e organica, num
dialogo estabelecido entre os
intervenientes e o espaco da
quadra de skate.

A Ambiente Skate Shop, que

ja tem vindo a realizar varias
atividades para incentivar o uso
da praca através da pratica de
skate, organizou um mutirdo
para pintar de novo o piso da
quadra de skate.

Formador: Ismael Albertino
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A proposta para realizar

esta oficina surgiu de uma
demanda dos moradores
locais que, mais do que
intervencdes fisicas,
demonstraram interesse em
trabalhar um arranjo social
que ajudasse a pensar e
manter um espago desejavel
para eles e para todos os
outros cidadaos. Recorrendo a
conceitos do design thinking,
da empatia, da colaboragao

e da experimentacdo, foram
abordadas novas relacdes
com os diferentes publicos
identificados e imaginadas
possiveis servigos a
desenvolver no futuro.
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DESIGN DE

SERVICOS PARA O
ESPACO PUBLICO

Contetido programatico:

+ O que é design thinking?

« Como é possivel trabalhar a
inovacao?

« O que é o double diamond?
« Uso de ferramentas como:
matriz CSD, entrevista de
imersdo, persona, pesquisa de
campo, jornada do usuério,
ideagdo, prototipagem rapida
e plano de acdo.

Formador: Alexandre Andrade
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A Gelateratura é um projeto

que propde instalar geladeiras
recheadas de livros na cidade

de Goiania. As carcagas de
geladeiras sdo recolhidas
(encontradas na rua ou doadas
pela comunidade) e passam por
um processo de customizacao,
sendo devidamente pintadas e
ornadas. Por fim, as geladeiras
sdo recheadas de livros (também
adquiridos através de doagdes) e
instaladas nas ruas a disposicdo
da comunidade. O intuito é
incentivar a leitura e promover a
troca de conhecimento de forma
convidativa, criativa e ladica.

E, ainda, estimular habitos que
proporcionem a melhoria da
cidade onde vivemos, através da
“cultura do cuidar”.

96

GELATERATURA

Os livros sdo gratuitos e a
proposta é que as pessoas
levem os livros para casa,
troquem ou doem os que nado
utilizam mais. As Gelateraturas
sdo acessiveis 24 horas por

dia, de forma ndo burocrética

e prazerosa. Cada Gelateratura
recebe um padrinho/madrinha:
uma pessoa responsavel por
cuidar da geladeira, abri-la
durante o dia, fecha-la em caso
de chuva e informar, com certa
regularidade, a quantidade

de livros disponiveis, e se as
pessoas estdo, de fato, fazendo
bom uso da Gelateratura.

O padrinho/madrinha é o
contato direto entre a equipe
do Projeto Gelateratura e a
geladeira instalada.
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GELATERATURA

.‘? .—,

Passo-a-passo

Limpe a geladeira, lixando os
locais com ferrugem. Espere
secar e inicie a pintura. Pode ser
com spray ou com tinta esmalte
sintético (use uma base branco
com corantes, para ficar mais
barato). Substitua as prateleiras
aramada da geladeira por
prateleiras de mdf.

Formadora: Radarani Oliveira
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POR ACASO

Uma agdo artistica de improviso
de dancas e musicas para
artistas e desavisados se
reunirem na cidade em uma
intervengdo urbana aberta,
democréatica e celebrativa.

Esse encontro é chamado

de POR ACASO_tardes de
improviso. Convite feito pelos
grupos ¢Por Qua? e Vida

Seca para uma intervengao

e encontro que opera nos
intersticios de uma gama de
praticas: o espaco da instalacdo
poética, o espetaculo da
interacdo social e o tempo
transitivo do corpo em
performance sonora e de danca.

O poético se instaura no espaco
que é a rua, o espetaculo se da
nas sociabilidades geradas e o
sensivel é convocado a existir
na transitoriedade temporal

do ESTAR artistico e ndo
necessariamente do SER.

Danilo Rosolen, Hilton Junior, Igor Zargov,
Lu Celestino, Luciana Ribeiro, Ricardo
Roqueto e Thiago Verano

¢por qud? grupo de danga e Vida Seca
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Momento para avaliagdo critica
e coletiva das agdes. Objetivou
levar as pessoas a avaliar a
producao do projeto (erros e
acertos) e realizar possiveis
reparos nas instalagoes. Serviu,
principalmente, como mais um
momento de integra¢do entre
as pessoas e experimentacao do
espaco publico.
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Nas péaginas seguintes o leitor vai
encontrar os produtos resultantes
das oficinas, por praca.

Os trabalhos das oficinas foram
realizados em grupos e os dados
gerados foram posteriormente
tabulados em mapas sinteses.
Assim, foram gerados para
cada praca:

Mapa de Reconhecimento: retine
as impressdes dos participantes
sobre os pontos positivos e
negativos do lugar (Encontro 1);

Mapa de Ideias: retine as
propostas de intervencdes
levantadas pelos participantes
para melhorar o lugar (Encontro 1);

Mapa de Realizag¢des: identifica
o que e onde foram realizadas
as intervencodes resultados das
oficinas do Encontro 2.
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Associacdo de Moradores

Instalagdo de Bebedouros

Falta de Identificacdo
nas arvores

Arvore Morta

Falta de Comércio

Mobilidrio

Parceria entre poder
publico + morador

Playground

Teatro de arena

Placas informativas

Maior acessibilidade
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Banheiro publico
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Mesa de Ping Pong
esquecidas

Falta do Uso de Esporte

Uso de Drogas

Grafitti como Espaco
de visitacdo

Criacdo de Estacionamento

Playground Desativado

Pocos de Agua desativados

Brecho Original de Rotas
Para Carros

Antigo Labirinto Desativado
Limitar Estacionamento
Diminui¢do do Uso da Praga
Apropriagado do Cartério

Estacionamento Para
Academia

Arvores Frutiferas
Quadra de Esportes
Descanso da Comurg

Mangueiras
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Banco

Instrumentos musicais

Sinalizagdo em totens

Mural de arte urbana
com papel

Decoragao com
tecido nas arvores

Gelateratura

Sinalizacdo

Mural de grafite

Agrofloresta

Decoracao com
tecido nos bancos

Decoracao com
tecido nas arvores

Balancos

Redario

Observacdes
sobre o uso

Realizacdes
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‘AINDA

TEMPQ
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Pintura da quadra

Banco arte urbana
com papel

Mesa de piquenique

Banco

Cobertura tecidos

Mural com arte urbana

de papel

Decoracao com
tecidos nos balancos

Lixeiras

Mudas

Cobertura tecidos

Mural revestir

Arquibancadas s
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EDUCACAO
PATRIMONIAL

A concepgdo de patriménio toma
forma no compartilhar e essa foi
a forca motriz da oficina. Durante
o curso foram feitos diversos
questionamentos: como vocé se
conecta com o seu bairro e com a
sua cidade? O quanto ha de vocé
na sua cidade e o quanto ha dela

Formadora: Genilda Alexandria em voce?

' N\ .u:unhaﬁ», RrilsLzime T jr"

9]

a
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VIDEO
DE BOLSO

A linguagem audiovisual e

as técnicas do video de bolso
para quem se vé cercado por
cameras, telas, pessoas e ideias
em um mundo hiperconectado.

Formador: Erasmo Alcantara

SERIGRAF IR
PASSA O RODO

A serigrafia é um processo
democratico e viavel para
reproducdo de ilustragdo,
desenho ou expressdo do
artista. Na oficina, aprendemos
todas as etapas dessa técnical!

Formador: Jodo Paulo Alves
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https://youtu.be/pIEUJBZxSQo




Para o encerramento

das a¢des do projeto, foi
produzida em parceria com

o Festival Bananada uma
grande festa na Praca Wilson
Valente Chaves, apostando
na presenca ludica de corpos
e emogdes no espacgo publico
como reforgo da afetividade
entre as pessoas e a cidade.

A festa também comemorou
o aniversario de 7 anos
do Coletivo Centopeia,
corealizador do projeto.

Durante o evento, foi realizada
uma exposic¢do inédita de
fotos do Setor Sul, tiradas pela
Deriva Fotografica do Bem
(www.derivadobem.com.br),

e foi inaugurado um mural
coletivo produzido pelos
artistas Mateus Dutra, Ana
Flavia Maru, Santhiago Selon
e Gabriel Mesquita.

Também foi lancado o zine
“Vendido”, provocado pela
artista Ana Flavia Maru e
feito em colaborag¢do com
muitos outros.
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CONCLUSOES E
DESDOBRAMENTOS

Muito rica e generosa, a
experiéncia do projeto Casa Fora
de Casa nos ofereceu varios
aprendizados:

150

E importante ter flexibilidade
para adequacdes das acdes
ao publico presente e as
adversidades que influenciem
o programa inicialmente
estabelecido

Interessa ao projeto poder
abrigar outras atividades,
integrando as areas de
intervencgao a outros
movimentos ja existentes na
cidade. Atividades recebidas
pelo Casa Fora de Casa:
sessdo de cinema na praga
Wilson Valente Chaves, no
ambito do projeto Cinema na
Calcada; passeio de bike pelo

roteiro criado na oficina de
rotas, integrado as atividades
da Semana de Mobilidade;
presenca fisica com uma
ambienta¢do montada no
evento Picnik Goiania.
Depois de realizadas as
intervencdes, é importante
ter a possibilidade de realizar
alguns reparos, acompanhar
a manutencdo de algumas
delas e até mesmo poder
finalizar, fora do horario

das oficinas, algumas pecas
mais elaboradas que o tempo
de trabalho programado

ndo permitiu concluir. E
interessante observar o
desenvolvimento dessas
‘construcbes’ como prototipos,
que ndo tém a necessidade de
sair perfeitamente acabadas



ao final do projeto, mas que
servem para seu continuo
aperfeicoamento, até sua
possivel replicacdo.

Invista no estabelecimento

de conexdes entre vizinhos,
lideres comunitarios e
associagdes existentes. E
dessas conexdes que depende
a continuidade das acdes
depois de encerrado o projeto.
Use uma linguagem acessivel
ao publico. Termos técnicos
ou muito académicos afastam
os leigos e criam barreiras na
comunicacao

E fundamental a
sistematizacdo das
informacdes para tornar
possivel o aprendizado a partir
delas e o compartilhamento
da experiéncia.

Depois de encerradas as acdes do
projeto, foi elaborado um relatério
detalhado com todas as demandas
levantadas pelos participantes, e
entregue a Prefeitura Municipal
de Goiénia, com o compromisso
de que ela execute as melhorias
solicitadas, dentro do possivel.

Por fim, acredita-se no potencial
que o projeto tem de inspirar
outras acdes similares. Durante
sua realizacdo, varios moradores
do entorno de outras areas verdes
do bairro, moradores de outros
bairros e lideres de associagdes
comunitarias se aproximaram do
projeto para trocar experiéncias,
buscar motivacao e fortalecer
suas atividades em suas
localidades. E isso o que nos
motiva a continuar.
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QUEM SOMOS
URBAN

S0BRE

A Sobreurbana é um estadio
de intervencgdes urbanas,
comunicagdo e produgdo
cultural. Desenvolvemos
ideias e solugbes para a
cidade através de processos
colaborativos, participativos
e multidisciplinares. Atuamos
na ativagdo de espacgos
publicos e promogao da
cidadania ativa.

www.sobreurbana.com

I

COLETIVO
CENTOPETN

O Coletivo Centopeia é

um espaco plural, criativo,
inovador e descontraido que
surgiu da necessidade de reunir
profissionais que compartilham
do mesmo ideal: contribuir
com novas propostas para a
cultura e o empreendedorismo
locais. No Coletivo nao sé
trabalhamos, mas também
vivemos o espago e as

pessoas, somando, dividindo

e multiplicando nossos
potenciais criativos para gerar
transformacdo social.

www.coletivocentopeia.com.br
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Conceito e realizagdo: Sobreurbana

Coproducdo: Coletivo Centopeia

Direcdo Geral: Carol Farias

Coordenacdo Geral Executiva: André Gongalves

Gestdo de Projeto: Sabrina Del Bianco

Coordenacdo de Mobilizacdo Comunitaria: Alexandre Andrade
Direcdo Financeira: Paula Del Bianco

Producdo Executiva: Lyzza Cassia Prado Rodrigues
Assisténcia de produgdo: Gustavo Ponce, Leonardo Matos
Equipe de Mobilizagdo Comunitaria:

Jair Mota, Giovanna Villefort, Danillo Assis

Assistente de Comunicacio e Redes Sociais: Barbara Sofia
Aprendizes Criativas: Talita Vianna e Maria Julia Gomes
Pesquisa de observagao de uso: Luciana Soares

Ass. Operacional: Cleiton Lemes, Jodo Neto

Formacao

Formadores: Carol Farias, Alexandre Andrade, Fernanda Tosta, Gabriela
Silveira, Maiene Horbylon, Milleide Lopes, Su Martins, Laila Loddj,

Igor Zargov, Thiago Verano, Ricardo Roqueto, Danilo Rosolem, Erasmo
Alcantara, Genilda Alexandria, Jodo Paulo Alves, Murilo Arantes, Gregor
Kux, Ismael Albertino, Radarani Oliveira

Monitores das oficinas: Tiago Tocha, Belita Silveira, Giovana Giarola,
Jalia Percilio, Edinardo Lucas, Danillo Assis, Wesley Pagnan

POR ACASO _tardes de improviso:

Danilo Rosolen, Hilton Janior, Igor Zargov, Lu Celestino, Luciana Ribeiro,
Ricardo Roqueto e Thiago Verano, ;por qua? grupo de danga e Vida Seca
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Comunicacdo e Registro

Coordenacdo de Comunicacdo: Fernanda Machado
Assessoria de Comunicagdo: Aline Mil

Assessoria de Imprensa: Clenon Ferreira

Identidade Visual: Alexandre Andrade e Fernanda Machado
Web Developer: Bruno Lopes

Registro fotografico: Polli di Castro e Solomon R. Plaza
Videos: Bepob Filmes

Registro audiovisual: Luciano Evangelista, Vasconcelos Neto,
Mauricio Campos

Diarios graficos: Tipografeed

Encerramento

Festa: Festival Bananada

Exposicdo de fotos: Deriva Fotografica do Bem

Painel coletivo: Mateus Dutra, Santhiago Selon, Ana Flavia Maru,
Gabriel Mesquita

Apoio local:
Ambiente Skate Shop, Restaurante 94, Bar do Gatucho, Restaurante Panela

Goiana, Clube dos Oficiais, Bagaio Linguigaria, Panaceia Filmes.

Apoio Institucional:
Prefeitura Municipal de Goiania

Patrocinio:
Fundo Estadual de Cultura / SEDUCE GO / Governo do Estado de Goias
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CLIPPIN

+ DE 38 MATERIAS
publicadas em mais de

17 diferentes canais
de comunicacado

2168 LIKES
orgénicos no Facebook

10300 LIKES

organicos no Instagram

+ DE 50 VIDEOS

produzidos com mais de

58.000 VISUALTZACOES

RECONHECIMENTO

Paralelamente a realizacdo

do Casa Fora de Casa, a
Sobreurbana compartilhou a
experiéncia através de artigos
cientificos publicados em
congressos académicos. Desta
forma, o projeto foi vencedor
de concurso do I Encontro
de Urbanismo Colaborativo,
na categoria Ac¢do Urbana
Colaborativa, realizado em
novembro de 2016 na cidade de
Curitiba-PR, Brasil.

I ENCONTRO DE
"URBANISMO
COLABORATIVO

CURITIBA - 10 E 11 DE NOVEMBRD DE 2018

www.courb.org
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Urbanismo Tatico (Vol 2)
https: /issuu.com /streetplanscollaborative /docs /tactical _urbanism
vol._2-portuguese

Handmade Urbanism
https: //issuu.com /planumnet/docs/handmade_urbanism_total _pdf

Flash Cards Toolkit
https: /issuu.com/impactbydesign /docs/flashcards_final_review

Curso de Taticas Urbanas
https: /issuu.com /sobreurbana/docs/e-book turma.1.vo2

Project for Public Spaces - http: /www.pps.org/

Placemaking Guide
http: /www.placemakingchicago.com/cmsfiles/placemaking_guide pdf

WHYTE, William H. (1980). The Social Life of Small Urban Spaces. The
Conservation Foundation, Washington, D.C.

GEHL, J. Cities for people. 12 ed., Washington, Island Press.
Design Thinking: 2010
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PINHEIRO, Tennyson; ALT, Luis. Design Thinking Brasil. Empatia,
colaboracdo e experimentacdo para pessoas, negocios e sociedade. Rio
de Janeiro: Elsevier Editora, 2011

A Batata Precida de Vocé
www.facebook.com /abatataprecisadevoce

CoDesign Studio
http: /codesignstudio.com.au/

Associacdao Renovar a Mouraria
http: //www.renovaramouraria.pt/

CivicWise - https: /civicwise.org/
Cidades para Pessoas - http://cidadesparapessoas.com/
The Better Block - http: /betterblock.org/

Urbanismo Caminhavel
http: //urbanismocaminhavel.com.br

A Cidade ao Nivel dos Olhos
https: //issuu.com/stipoteam /docs/a_cidade_ao_nivel dos_olhos
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0 QUE FAZ UM ESPACO SER

Numero de mulheres,
criancas e idosos
& Gestdo

. Diversidade
Voluntarismo

Cooperacao
Vida na rua

Boa
vizinhanca

Usos a
noite
SOCIABI-

LIDADE

Tipos Proximo
de
estacio-

namento

ACESSOS E

Conectado CONEXOES

Transporte Caminhavel
publico

Movimento Conveniente

de pedestres .
Acessivel

Diversidade de
meios de locomogdo

Negodcios locais

AV Usos da area

Divestido Valor dos
imoveis
Vivo
Venda a
Especial varejo
USOS E
ATIVIDADES

Seguro
CONFORTO

E IMAGEM Caminhavel

Dados
ambientais

Akrabiva Estatistica

criminal
Lugares para

Sentar Condicdes dos

Historico imoveis
Saneamento

CRIADO POR PPS, ADAPTADO POR BARBARA SOFIA,

- MENSURAVEIS

. INTANGIVEIS

. ATRIBUTOS-CHAVE

163



164

Relatorio de
fluxo de usuarios

Perfil do Grupo

Data

Horério

Masculino

Feminino

0-6

7-14

15-20

21-40

41-60

Mais de 60

______idade | Sexo_

Sentado no banco

Sentado no gramado

Conversando

Comendo

Descansando

Lendo

w
§e}

G
S

2
5
<

Aproveitando a Sombra

Bicicleta

Patins

Brincando

Estacionamento
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Contagem de pessoas

20

25

30

35
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40

45

50

55

60

65

70

75

10

15

20

25

30

35
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Praca 2

Nome do Lugar

@ Nome do Contato Cargo

Tel e-mail

Porque é importante

Nome do Lugar

Nome do Contato Cargo

Tel e-mail

Porgue é importante
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Pesquisa quantitativa

Praca2 O 30O 40O

Vocé

O E morador Local O Trabalha aqui perto O De passagem
Vocé usa a praga para?

O Estacionar O Almocar O Descansar O Outro motivo

O Passagem O Opcao de lazer O Sombra

Como vocé avalia a praca (sendo 1 muito ruim e 5 6timo)?

Seguranca Infraestrutura (bancos, lixeiras...) Opcao de lazer

OO0OO0O0O0 OO0OO0O0O0 OO0OO0O0O0
4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 5

12 3 4
Arborizada Manutencao lluminagao

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Destes itens citados acima, qual deles seriam mais importantes para vocé frequentar mais a praga?
O Seguranga O Infraestrutura (bancos, lixeiras...) O Opcgao de lazer
O Arborizada O Manutencao O lluminagao

\locé gostaria de receber mais informacdes sobre o projeto?

O sim O Nao

Nome

Sexo

Q Feminino O Masculino

E-mail

Seria importante fazer uma entrevista mais aprofundada com esta pessoa

O Nao O Sim Porque
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Encontro 1: Reconhecer e Criar

Local Data

Nome

Atratividade 1 2 3 4
Sensacgao de seguranga 1 2 3 4
Limpeza/Manutengao 1 2 3 4
Conforto dos lugares para sentar 1 2 3 4
Comentarios:

Visivel a distancia 1 2 3 4
Facil de caminhar para o local 1 2 3 4
Transporte pablico 1 2 3 4
Sinalizagao/informagao 1 2 3 4
Comentarios:

Mistura de lojas/servigos 1 2 3 4
Opcoes de coisas para fazer 1 2 3 4
Frequéncia de eventos 1 2 3 4
Vitalidade econémica 1 2 3 4
Comentarios:

Quantidades de grupos 1 2 3 4
Evidéncia de voluntariado 1 2 3 4
Senso de orgulho e propriedade 1 2 3 4
Presenga de criangas e idosos 1 2 3 4

Comentarios:




Patrocinio

ARTE GOVERNO DE
’gg@m SEDUCE Goias
CULTURA, E ESPORTE

Apoio Institucional Co-Producio
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